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«L’anno s’inoltra», disse [Bagheera]. «La giungla si muove. Il tempo della parlata 

nuova è vicino. Quella foglia lo sa. Che cosa bella!»… 
«Forse, fratellino, quel giorno non gli [ad Hathi] facesti dire una parola maestra.  

Ascolta Ferao, e goditela!». 
da “Le storie di Mowgli – La corsa di primavera” 

 
 

Carissimi Vecchi Lupi, carissime Coccinelle Anziane, 
con gioia vi invitiamo a partecipare alla seconda tappa del percorso sull’Ambiente Fantastico: 

 
che ci offre la possibilità di re-intrecciare i fili di una lunga storia, così da ripopolare di significati l’Ambiente 

Fantastico nella sua interezza, e di conseguenza nelle specificità della Giungla e del Bosco, così da 
riscoprirlo come trama vera e propria di tutta l'esperienza di branco e di cerchio.  

 

Nella fase Entra vi abbiamo chiesto di ripercorrere, anche insieme ai vostri fratellini e sorelline, la 

quotidianità della vita di Branco e di Cerchio, con alcuni audio e con un fumetto. In tanti ce l’avete 

raccontata e per questo vi ringraziamo di cuore! 
Le vostre risposte, le vostre riflessioni, i vostri racconti, ci hanno dato modo di concretizzare il continuo 

del percorso. 
 

In questa seconda fase vi invitiamo ad assaporare la bellezza dell’Ambiente Fantastico, esplorando con 

cura la quotidianità che ci avete raccontato e individuando, tra gli elementi peculiari, quelli ai quali 
dedicare più attenzione. Questo vi aiuterà poi a GIOCARE assieme alle vostre sorelline e ai vostri fratellini 

un volo/una caccia che vi proponiamo.  

 

Di seguito a questa lettera e sul sito https://dafiloatrama.agesci.it/, nella sezione Assapora troverete le 

istruzioni per vivere questa seconda fase. 

 

 
La chiocciola si rivolse a Cocci e le disse: «Cara cocci del prato, non dimenticare 

la storia di Antea, perché ti aiuterà a ricordare sempre di non affannarti nelle cose 
che fai, ma di assaporare con gioia la soddisfazione di fare ogni cosa con cura. Il 

tempo è un bene prezioso nel bosco, non sprecarlo, ma usalo sempre con 
attenzione!»  

da “Sette Punti Neri - L’avventura di Antea, ape frettolosa” 

È il momento di iniziare: Assapora 

 

Buona Caccia e Buon Volo! 

 

 

 

Enrica Roccotiello                      Stefano Venturini                    Don Raffaele Zaffino  

Incaricati nazionali e assistente alla Branca Lupetti e Coccinelle 

https://dafiloatrama.agesci.it/


 

 

 

https://dafiloatrama.agesci.it/assapora/ 

ISTRUZIONI PER COME VIVERE LA FASE “ASSAPORA“ DEL PERCORSO 
 

Chi partecipa? 
Il Branco, il Cerchio (compresi i Vecchi Lupi e le Coccinelle Anziane). 

 

I Tempi  
Ogni Branco/Cerchio ha a disposizione un tempo che va da marzo a settembre 2024 per vivere l’intero 

percorso di esplorazione, gioco e verifica.  

 
Le Tappe 
La fase “ASSAPORA” è composta da quattro tappe da vivere in successione. 

 

→ Il materiale necessario per ogni tappa è scaricabile all’indirizzo https://dafiloatrama.agesci.it/assapora/ 

 

1 ESPLORAZIONE → occasione per lo staff di rilettura della quotidianità della vita di Branco/Cerchio. 

 

2 FOCUS ELEMENTI PECULIARI → individuazione di un elemento peculiare dell’Ambiente Fantastico, 

scaturito dall’esplorazione condotta, riguardo al quale lo staff si sente di dover crescere 

maggiormente e per il quale verrà prestata maggiore attenzione nella costruzione della caccia/volo.  

I quattro elementi proposti sono: natura e vita all’aperto; comunità/narrazione; Luogo di 

comunicazione, relazione/conflitto; simboli, riti e cerimonie. 

 

3 CACCIA/VOLO → il gioco da realizzare, seguendo le linee guida proposte, e da giocare tutti insieme in 

Branco/Cerchio. 

 

4 RESTITUZIONE → conclusa la caccia/volo sarà necessario verificare l’esperienza vissuta. Tale verifica 

è caratterizzata da due momenti specifici: 

 

a. durante il momento di verifica della caccia/volo vissuto con il branco/cerchio e che 

coinvolgerà tutti i giocatori: lupetti, coccinelle, vecchi lupi e coccinelle anziane → le specifiche 

sono presenti nel documento della tappa 3 - Caccia/Volo; 

 

b. momento successivo di verifica/confronto in staff → compilando la scheda di verifica 

presente nella tappa 4 - Restituzione, all’indirizzo https://dafiloatrama.agesci.it/assapora/. 

 

 

È fondamentale che anche le risposte dello staff arrivino entro e non oltre il 15 settembre 2024. 
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